B@S videochallenge

A BCG INITIATIVE

BEWEISE DEINE

KREATIVITAT


Presenter-notities
Presentatienotities
b@s videochallenge: Wirtschaft und Digitalisierung vereint.��Um eine Brücke zwischen Wirtschafts- und Digitalkenntnissen zu bauen, hat die Bildungsinitiative business@school 2017 den Videowettbewerb b@s videochallenge ins Leben gerufen. Dabei können Schülerinnen und Schüler zwischen 14 und 20 Jahren aller Schulformen – allein oder im Team – eines von vier Unternehmen auswählen. Anhand von vier Fragen analysieren sie Ursachen für unternehmerischen Erfolg und mögliche Risiken, arbeiten Empfehlungen aus, präsentieren ihre Ergebnisse in vierminütigen Videos – und können außergewöhnliche Preise gewinnen. 
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Presenter-notities
Presentatienotities
2023 konnten diese Unternehmen bei der b@s videochallenge 2024 im Video analysiert werden.


4 Fragen

Was macht das Unternehmen?

Welche drei Aspekte machen es erfolgreich?

Was sind drei Risiken fuir das Unternehmen?

Welche drei Empfehlungen konnen den Erfolg des Unternehmens
sichern bzw. es noch erfolgreicher machen?


Presenter-notities
Presentatienotities
Im Video beantworten die Schülerinnen und Schüler diese vier Fragen. Dabei ist es wichtig, Informationen nicht nur wiederzugeben, sondern sie auch kritisch zu hinterfragen.
Bei der Beantwortung der Fragen sollten die Schülerinnen und Schüler ein besonderes Augenmerk auf aktuelle Megatrends wie zum Beispiel Digitalisierung, Nachhaltigkeit oder Künstliche Intelligenz legen.


Unsere Arbeitsweise undLern mittel

. Das Logbuch
. Das Drehbuch
. Die Wochenplanung

. Das Beurteilungformular

)



Presenter-notities
Presentatienotities
Für die Schülerinnen und Schüler haben wir einige Lernmittel zur Planung und Durchführung des Projekts entworfen.

https://elo.kw1c.nl/#-279

Die Wochenplanung

B@s videochallenge

b@s videochallenge
LEERJAAR 1 - PERIODE 4

Kalenderweek Schoolweek Datum

19

20

21

22

23

24

32

33

34

35

36

37

8 mei 23/ 12 mei
23

15 mei’'23/ 19 mei
23

22 mei'23 / 26 mei
23

29 mei’23/2 juni
‘23

5juni 23 /9 juni ‘23

12 juni ‘23 / 16 juni
23

19 juni 23 / 23 juni
23

26 juni "23 / 30 juni
23

In onderstaand overzicht vind je de weekplanning voor periode 4.

Taak

Introduktion

Auswahl des Unternehmens
Informationen sammeln
Anmeldung der Gruppe
Internetrecherche
Beantwortung der Fragen 182

DEADLINE 22.05.2023:

inleveren declaration of consent
Beantworiung der Fragen, 384
Erstellung eines Drehbuchs
Erstellung eines Drehbuchs

Videodreh und Bearbeitung

Videodren und Bearbeitung

Schneiden des Videos

Upload der Videos auf der Website

Folgende Dokumenten ausfiillen und in ELO
einreichen:

das Logbuch
das Drehbuch
das Beurteilungsformular

26 Juni - Priasentation der Ergebnisse

29 Juni - Prasentation der Ergebnisse

(Herkansing Duits Periode 4)



Presenter-notities
Presentatienotities
So haben wir sämtliche Schritte des Projekts im Unterrichtszeitraum eingeplant.


Namen van alle studenten:

HET LOGBOEK van:

Naam

Datum

Activiteit

Uren



Presenter-notities
Presentatienotities
Im Logbuch tragen die Schülerinnen und Schüler jede Deutschstunde ein, was sie genau gemacht haben.


Mogliche Bestandteile Eures Storyboards
Flllt fur jede der vier Fragen ein Blatt aus

Drehbuch fiir (Frage ankreuzen):
O 1. Was macht das Unternehmen?

0 2. Welche drei Aspekte machen es erfolgreich?
0O 3. was sind drei Risiken fiir das Unternehmen?
| O 4. Welche drei Empfehlungen kénnten den Erfolg des Unternehmens sichern bzw. es noch erfolgreicher machen?

Infos zum Setting der Szene (auf Niederldndisch ausfiillen)
(drinnen/drauRen, Ort, Tageszeit, wer spielt mit?)
Auf Niederléindisch ausflillen

Wie fangt die Szene an?
Was passiert in der Szene?

Wie endet die Szene?

Was passiert genau? (auf Niederlédndisch ausfiillen)

(Wer? Was macht die Person? Wo ist sie? Wie schaut sie in die
Kamera?)

(Beispiel: JANA steht auf einem Feld. Sie schaut direkt in die
Kamera und beschreibt in einem Satz das Unternehmen. Danach
wirft sie einen Gegenstand zu CHRISTIAN, der diesen fangt und
ein weiteres Stichwort zum Unternehmen sagt ...

Falls es einen Dialog gibt, was wird wie gesagt? (auf Deutsch
ausfiillen)

(Wer? Gemitszustand? Inhalt?)

(Beispiel: JANA [sachlich]: ,,Das Unternehmen wurde 1950
gegrindet.” CHRISTIAN [begeistert]: ,...")



Presenter-notities
Presentatienotities
Im Drehbuch denken die Schülerinnen und Schüler sich das Szenario für das Video im Detail aus.


h-let beoordelingsformulier van het project B@s videochallenge

Wurde das Video von Studenten selbst produziert und

dauert es 4 Minuten?

Sind alle vier Fragen beantwortet (auf Deutsch)?

Das Drehbuch ist eingereicht mit dem geschriebenen

Text (teilweise auf Deutsch).

Gibt es eine Quellenangabe?

Das Video darf keine Werbung enthalten.

Das Logbuch ist eingereicht (auf Niederldndisch).

De groep aangemeld, toestemmingsformulier ingevuld.

Let op!

Werden alle vragen (of een aantal) met “nein” beantwoord, dan is de opdracht niet beoordeelbaar en je krijgt een 1

Werden alle vragen met “ ja” beantwoord, dan ga je naar de volgende punt.

CIJFER 1 BRONNEN & TOOLS (TELT 1 KEER MEE) Te beoordelen door de docenten
In te vullen door studenten (in het Nederlands)

1. Welche Tools und wofiir habt ihr sie benutzt?

0-2punten

2. Welche Informationen und wo hast du sie gefunden?

0-2punten

(nenne die Quellen)



Presenter-notities
Presentatienotities
Am Ende des Projekts haben die Schülerinnen und Schüler das Video über die Webseite von b@s videochallenge eingereicht. Bei der Präsentation haben sie das Video nochmals gezeigt und die Lehrerinnen haben das Projekt im Ganzen anhand eines Beurteilungsformular beurteilt.

Wir möchten u.a. wissen welche Quellen und Programme sie benutzt haben und wie sie diese bewerten.


3. Welches Tool hat dir am meisten geholfen und warum?
0-1punten Erkldre das.

4. Was fandest du schwierig und warum? Erklare das.
0-1punten

5. Welche Vorteile haben digitale Lernmittel?
0-2punten

6. Welche Nachteile haben digitale Lernmittel?
0-2punten

CUFER 2 SAMENWERKING (TELT 1 KEER MEE)

Hoe gaan jullie elkaar beoordelen? Verdeel de punten binnen je groep.
Geef aan elke teamlid een cijfer op basis van de verrichte taken.

CUFER 3

CREATIVITEIT (TELT 1 KEER MEE)



Presenter-notities
Presentatienotities
Für Zusammenarbeit haben wir den Schüler und Schülerinnen Punkte zum Verteilen gegeben.
Auch für Kreativität haben wir die Schüler und Schülerinnen benotet.


CIJFER 4 OPDRACHT : TAAL & INHOUD (TELT 2 KEER MEE)

In te vullen en te beoordelen door docent

Alle 4 Fragen sind ausfiihrlich realisiert.

Erfiillun
0-4punten

Verfiigt iber geniigend sprachliche Mittel, um
einen Text zu produzieren und ein Video zu drehen.

Wortschatz
0-3 punten

Jede Frage ist erarbeitet und die Prasentation/die

Dialogen sind in einem Word-Datei aufgeschrieben.

Drehbuch
0-3 punten

Periodecijfer

Eindcijfer
(het gemiddelde van vier cijfers)



Presenter-notities
Presentatienotities
Für Sprache und Inhalt des Drehbuchs und des Videos gibt es auch Kriterien.


Beispiele von ausgeflllten Beurteilungsformularen

1.
0-Zpunten

Welche Tools und wofir habt ihr sie benutzt?

We hebben voor het beantwoorden van
de vragen deels internet gebruikt maair
Het vertallen van de vragen/

antwoorden van nederiands naar duits

en duits naar nederiands hebben we
gedaan via e transiate/chat. GTP

0

2.
O-2punten

Welche Informationen und wo hast du sie gefunden?

(nenne die Quellen)

www.b@sproject.com
https-/Ywww.spiegel. de/wirtschaft/unternehme
n/firmenwerit-von-flixbus-steigt-auf-2-5-
milliarden-euro-a-e91ee618-2094-46d1-afd5-
1bf84a626c05

https://chat.openai.com,
https://www. flixbus.nl/
https://nl.wikipedia.org/wiki/FlixBus

3.
O-2punten

Welches Tool hat dir am meisten geholfen und warum?

Erklire das.

Chat.GIF, we konden alle info zelf
opzoeken op het internet alleen als je
de vraag aan chat.gtp stelde zocht hij
voor je alle informatie over deze vraag
op in 1 minuut en beantwoorde,
correct. Hierdoor hebben we veel tijd
bespaard en dit heeft ons geholpen de
vragen zo goed mogelijk te
beantwoorden

1. Welche Tools und wofiir habt ihr sie benutzt? Capcut, tekenen met potlood en stiften
0-2punten in ons schrift, eleven labs fort he voice
over
2. Welche Informationen und wo hast du sie gefunden? Op flixbus zijn website gekeken en met
0-2punten | (nenne die Quellen) de hulp van chatgpt.
0
3. Welches Tool hat dir am meisten geholfen und warum? | Eleven laps en capcut want heeft ons
0-2punten | Erkldre das. probleem opgelost met de stemmen
inspreken en het edciten van het
video.
4. Was fandest du schwierig und warum? Erklare das. De script omdat we creatief moesten
0-2punten zijn.
5. Welche Vorteile haben digitale Lernmittel? Het is makkelijker te bereiken en het
0-2punten is beter voor de millieu,
6. Welche Nachteile haben digitale Lernmittel? Als er probleem is met het internet of
0-2punten ict problemen of wachtwoord vergeet

etc. dan heb je een probleem.

4,
O-2punten

Was fandest du schwierig und warum? Erklire das.

We vonden het lastig om er aan te
beginnen. In het begin begrepen we

niet precies wat de bedoeling was, na
een tijdie werdt het duidelijk en

begrepen we het wel, verder was er
niet echt iets lastig

5.
O-Z2punten

Welche Vorteile haben digitale Lernmittel?

We konden handig snel informatie

opzoeken en alles wat je nodig had
stond online



Presenter-notities
Presentatienotities
So haben unsere Schüler und Schülerinnen das Beurteilungsformular ausgefüllt.


Wir zeigen jetzt zwei Videos, die unserer

Gespa NNt a uf d S Meinung nach mehr Chancen hatten um

ZU gewinnen.

Ergebnis?

Viel Spal3!



Presenter-notities
Presentatienotities
Dies war unserer Meinung nach das beste Video:
https://edukw1c-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/mi_neumann_kw1c_nl/EdSQDm71Lx9Hq23oFLxG7ukBMa_1a3seo4-RltoCngSBlg?CID=C3C76407-9687-4D36-85CB-12AD2E9889A7&wdLOR=c501BC549-7799-4F0F-975E-4D78C8A6E39E
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» INITIATI

Am Ende hat jeder .
Student ein Zertifikat Teilgahmeze:
bekommen.

Analyse von Flixbus und die Erstellung
emes V1der:>s uber d1eses Unterneh men




Im Jahr 2024 wird
ein Fremdsprachen-

Sonderpreis
eingefuhrt.



Presenter-notities
Presentatienotities
Die Abteilung International Business Studies am Koning Willem 1 College in ‘s-Hertogenbosch war die erste niederländische Schule, die am b@s videochallenge teilgenommen hat. Unsere Schüler und Schülerinnen konnten vom Sprachenniveau (A2/B1) her, die Erwartungen und Voraussetzungen des b@s videochallenge eigentlich nicht so gut erfüllen. Aus diesem Grund hat die Jury des b@s videochallenge im Jahr 2024 ein Fremdsprachen-Sonderpreis für nicht-deutsche Schulen gestiftet.


°
.........

Mit KI umzugehen

Mit Quellen umzugehen (sind sie zuverlassig?)

WaS haben unsere Berufsbezogenes Vokabular
Studenten gelernt?

Mit unterschiedlichen Programmen
umzugehen (z.B. Online voice over;
Programme, um animierte Videos zu erstellen)

Gruppenarbeit



Presenter-notities
Presentatienotities
Sowohl die Studenten…..


°
.........

Mit Kl umzugehen

Mit unterschiedlichen Programmen
umzugehen (z.B. Online voice over;
Programme, um animierte Videos zu erstellen)

Wa S h a b e n W| r Informationen fir unsere Studenten
anzupassen
gelernt?



Presenter-notities
Presentatienotities
als auch die Lehrerinnen haben Vieles aus diesem Projekt gelernt!
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